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1. SOBRE O EVENTO

A palavra Hackathon vem do inglés, hacker (individuo que conhece muito de tecnologia e é capaz de

criar, invadir, decifrar e resolver questdes complexas) e marathon (maratona, competicdo, jornada,
desafio).

Um Hackathon relne pessoas em equipes para criarem solucdes tecnolégicas de forma colaborativa

ou como uma competicdo a partir dos desafios ou de um tema proposto.

E PARABENS vocé foi selecionado(a) para participar do primeiro Hackathon do Ministério Publico do

Estado da Bahia (MPBA)! Reforcamos neste documento alguns pontos ultra importantes de serem

falados e lembrados, por isso, leia este documento COM ATENCAO.

Informacdes gerais:

1)

8)

Cada maratonista devera trazer seu notebook/laptop pessoal com conexdo wireless e sera
responsavel pelo mesmo durante todo o evento. O Ministério Publico do Estado da Bahia
nao disponibilizard equipamentos para empréstimo aos maratonistas;
Em caso de alguma emergéncia médica, o Ministério Publico do Estado da Bahia conta com
uma equipe de brigadistas e também teremos a disposicdo uma ambulancia médica;
O transporte entre a Sede do MPBA e a Estacdo do metr6 CAB sera feito regularmente pelos
Onibus circulares do CAB e apds as 18h, reforcado pelos transportes proprios do MPBA;
Nos trés dias de evento, as atividades se encerrardo as 20h, nao sendo permitida a
permanéncia nas instalacdes do Ministério Publico do Estado da Bahia apds este horario.
Também ndo sera possivel a guarda de equipamentos apds o encerramento das atividades;
O uso do cracha e da pulseira de identificagcdo sdo obrigatdrios durante todo o evento;

a. Os crachas devem ser devolvidos diariamente, ao encerrar as atividades do evento;
N3o serd permitido o ingresso no local do evento em trajes de banho;
Para fornecimento do certificado de participagdao, o maratonista deve ter participado de no
minimo 75% das atividades. Havera lista de presenca nos dias;

a. 07 (quinta): pela tarde;

b. 08 (sexta) e 09 (sdbado): uma lista pela manha e outra pela tarde;
Para fazer o credenciamento e assinatura das listas de presenca, devera ser apresentado um
documento com foto;

Conduta do participante:

1)

2)

3)
4)

5)

Sera desclassificado o participante que desrespeitar o colega em todos aspectos, inclusive no
gue tange religido, raca, género ou posic¢do politica;
O uso ou posse de bebidas alcodlicas ou substancias em que a produgdo, comercializagdo e
consumo sdo proibidos por lei, durante o evento e nas instalacdes do Ministério Publico do
Estado da Bahia, implicara na imediata desclassificacdo do respectivo participante e retirada
do local do evento;

a) Nao é permitido fumar nas instalacées do MPBA,
O participante que nao estiver junto a equipe no momento do pitch de avaliagdo final ser3,
isoladamente, desclassificado;
N3do serd tolerado assédio moral entre participantes ou entre partes interessadas (seja
facilitadores, staffs, mentores, jurados e afins);
Respeitar as regras e orienta¢des da organiza¢do do evento;

E recomendado que:



1) Os participantes mantenham o ordem no espacgo de conduc¢do do evento assim como a
manutencdo da limpeza do espaco;



2. PROGRAMACAO

Os maratonistas ja estardo confirmados e cadastrados no sistema de credenciamento do MPBA antes
do inicio do evento. No dia 07 de novembro (quinta), solicitamos que vocé chegue a partir das 13h
para registro da presenca, retirada do cracha e pulseira de identificagdo. O evento se iniciara as 14h,
no auditdrio do Ministério Publico do Estado da Bahia, que faz parte do local do evento. As equipes
de apoio do MPBA estarao te aguardo e passarao todas as orienta¢des necessarias.

Na imagem abaixo, estd a sede principal do Ministério Publico do Estado da Bahia, onde sera realizado
o Hackathon, cujo endereco é 52 Avenida, n° 750, do CAB - Salvador, BA - Brasil - CEP: 41.745-004. Em
destaque na cor amarela, o ponto de 6nibus que fica em frente ao prédio e a entrada para o evento,
que fica a esquerda da portaria principal. Também em frente ao prédio (e do lado esquerdo do
mesmo) existe um estacionamento gratuito que pode ser utilizado.

Entrada:para.o
Hackatbon

Para aqueles que vierem de metrd, recomendamos usar a Estacdo CAB (Centro Administrativo da
Bahia). Existem Onibus gratuitos que circulam pelo CAB. Sdo 19 minutos andando entre a Estacdo CAB
e a Sede do Ministério Publico do Estado da Bahia.
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A programacdo do evento esta descrita no site do evento (menu Programacao) e sera detalhada
no dia 07/11.



3. DINAMICA

Apds o periodo de desenvolvimento, as equipes multidisciplinares, com 6 integrantes cada, deverao
apresentar o projeto aos jurados no sdbado 09 de novembro a partir das 14h, que avaliardo de acordo
com os critérios. Cada equipe tera 3 minutos de apresentacao e 3 minutos de questionamentos.

Observagoes:
e [ obrigatdria a participacdo de todos os membros da equipe durante a apresentacdo do
desafio e apresentacao dos projetos;
® As equipes terdo, a disposicdo, mentores de diferentes areas do conhecimento para guia-las
durante o evento. Em vista disso, é importante ressaltar que:

Durante a mentoria, o(a) mentor(a) periodicamente trocara de equipe e passara para outra. E de
responsabilidade dos mentores:
e Auxiliar as equipes em questdes tedricas acerca da tematica, modelo de negdcio e
desenvolvimento de produto;
e Fornecer novas referéncias, se possivel;
Disponibilizar contatos que auxiliem no desenvolvimento do produto, se possivel

N atribuicdo dos mentores:

(1]

e o o o

o
Desenvolver o sistema, ou partes dele;
Criar identidade visual ou pecas graficas;
Operacionalizar qualquer tarefa da equipe;
Tomar decisGes pela equipe.



4. O DESAFIO
O tema principal do evento é DEFESA SOCIAL tendo com SUBTEMAS:

e Combate a criminalidade;
® Protecdo da infancia e juventude;
e Combate (enfrentamento) a improbidade administrativa;

Serdo apresentados dois desafios para cada subtema acima. No dia 07 de novembro, logo apds a
cerimoOnia de abertura, Procuradores e Promotores de Justica que atuam com os trés subtemas acima
fardo uma explicacdo do assunto e apresentacdo os desafios que serdo trabalhados pelos
maratonistas.

Durante todo o evento teremos promotores de justica e servidores do MPBA, atuando como mentores
desses assuntos.



5. ALIMENTACAO, LOGISTICA E PREMIACAO

Para pensar nessas propostas e chegar a boas solucdes, as equipes terdo acesso a uma ampla
estrutura. Veja, abaixo, o que iremos ou nao ofertar:

Havera fornecimento de alimentacdo sem custo para os maratonistas durante todo o evento:
e (Café da manha de boas-vindas (dias 08 e 09/11, das 08h as 10h);
e Almoco food-truck (dias 08 e 09/11, das 11 as 15h);

Coffee-break das 16 as 18h;

Agua e café serdo fornecidos durante todo o evento.

Estrutura disponivel:
® |Internet;
Esta¢Oes de trabalho (mesa e cadeira);
Transporte entre a sede do MPBA e o ponto de metré do CAB;
Seguranca;
Equipe de apoio;
Espaco para networking;

Ndo iremos disponibilizar:
e Equipamentos para empréstimos
e [tens de higiene pessoal;
e O evento NAO ARCARA com custos relativos a transporte ou hospedagem e estacionamento
ou quaisquer outras necessidades dos participantes.

As premiagdes sdo as seguintes:

12 Lugar:
- Valor de RS 6.000,00 a ser dividido igualmente pelo grupo, apds entrega da solu¢io
funcional até o dia 07 de dezembro de 2019;

22 Lugar:
- Valor de RS 3.000,00 a ser dividido igualmente pelo grupo, apds entrega da solucdo
funcional até o dia 07 de dezembro de 2019;

32 Lugar:
- Valor de RS 1.500,00 a ser dividido igualmente pelo grupo, apds entrega da soluc¢io
funcional até o dia 07 de dezembro de 2019;



7. CONTATOS

As duvidas poderdao ser esclarecidas no grupo de WhatsApp criado ou através do email
hackathon@mpba.mp.br
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